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B naRACTER NAME Madeleine Helaine Simard

[ gh CuArAcTER Type Slayer Girl, aka The Chosen One (Hero)

Yy

2%,
L

A
S

22

PR O
eSS,

(&
e

>

>

R

N
DT
\./,

% DESCRIPTION

DAY
LY
(350
N
A
5

()

4

2,
b)

3
}
A

,
L
>

%
o
L

ZAAMA AL AR

ATTRIBUTES X QUALITIES
] STRENGTH 7 INTELLIGENCE 2 The Slayer (16) Attractiveness +2 (2)
Y DERTERITY 8 DERCEPTION 4 Fast Reaction Time Ressources +2 (Well-off, 4)
CONSTITUTION 6 WILLPOWER 4 Nerves of Steel Situational Awareness (2)

Hard to Kill 5
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SKILLS
?‘ ACROBATICS 5 KNOWLEDGE 2 D BRAWBACKS
ART Kung fu 6 = < Adversary (Vamps&Demons) Emotional Dependency (1)
| CoMpUTERS . LaNGUAGES 1 (&) ot Obligatoion (Slayer uties)  Fear of Rejection (1)
I(;];IEZB BN/I;I?EX Ir 4 D Tgenager (2) Secret (The Slayer, 2)
Barving occoimes 1 ]l Mild Recklessness (1)
l GETTING MEepIEVAL D SCIENCE \//
GuN fu SporTS 2 SU?A o ok el | e o) XS EBok Dl el | el
INFLUENCE 2 WiLp CABD C M
. OMBAT MANEUVERS :
R Sy — : Z Vo MANEUVER Boxus DAMAGE NoTes F 8
D VSE T i e : m Dodge 14 - -2 vs Ranged Attacks
USEFUL INFOBMATI ON ’é 5‘ C(ElTCh WZGPOH 9 - Miss causes +5 Damage
\ E ! D|§arm (Kung Fu) 1 . vs Targets Parry
INITIATIVE (p10 + DEX) Feint (Unar‘med) 14 _ Add Success Levels to next Attack
p ERCEPTION (p1o +per+Norice) i a Feint (A r'med) 13 - Add Success Levels to next Attack
gﬂz Grapple 16 -
7] HeadBuft 12 14  Bash, Must Grapple First
r::‘t: ::-::@ ‘:‘ ,;: ¢ @ Jump KiCk 11 24 Bash, Must Roll Acrobatics First
Add Success Levels to Damage
NoTES Success LeveLs TABLE No Multiple Actions possible
4 Regenerates Life RoLL  Success A Kick 13 16  Bash
b Points at Constitution ToraL LeveLs DESCRIPTION G 3 Knockout (Punch) 12 7 Bash, Target Rolls Constitution
1 Rank per hour. 9-10 I ADEQUATE (Doubled) Minus Success Levels
ol - Sense Vampires 11-12 2 DecenT ¥ Punch 14 14 Bash §
LB within 100 feet with 13-14 3 Goop Spin Kick 12 18 Bash 2
RLg. . Perception (not 1510 4 Ve goon A | stoe 13 14 Slash/Stab £
\ 3 doubled) Roll . 17-20 5 \SIBIEITHERTIE Q; Through the Heart 10 x4 x5 vs Vampires 2
B - Languages: Fluent in 21-23 6 EXTRAORDINARY [N § /) K 13 7 ) E y
. ¥ French 24—26 7 MIND-BOGGLING :‘gi: Sweep Kic Bash, Target Rolls Dexterity § S f
S 27_29 8 OUTRAGEOUS o, Plus Acrobatics Or Goes Down ;ﬂ r
AU 30-32 9 SUPERHEROIC Toss 10 7 Bash, Must Grapple First .2 S4Y
\ \ 33_35 10 QOD—LIKE e 5 Target Rolls Strength (Not Doubled) é ' \J
§ +3 +1 Or Is Tossed 1Yard/Success Level & M
TM &© 2002 Twentieth Century Fox Corporation. All Rights Reserved. ©2002 Eden Studios, Inc.
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BOLE WITHIN THE GROUD

169 cm
SHORT TERM GOALS In der neuen Schule angenommen zu werden

54 kg

Brunette

Sex Female HEIGHT

WEIGHT
Ein besseres Verhdltnis zu ihren Stiefeltern
aufbauen

HaArr Long TerM GOALS

ENEMIES
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CHARBACTER HISTORY

Madeleine wurde in Trois-Riviéres in Quebec/Kanada geboren.
Als sie vier Jahre alt war, starben ihre Eltern bei einem Brand.
Die Ursachen fiir das Ungliick wurden nie gefunden, und
Madeleine wurde in ein Waisenhaus in Toronto gegeben.
Inzwischen hat sie keine Erinnerungen mehr an ihre Eltern,
dafiir aber Alptrdume von der Nacht des Feuers. Mit sieben
Jahren wurde sie vom Anwalts-Ehepaar Graham und Jeanette
Simard adoptiert. Sie versuchten, das brave und fleiige
Mddchen zu Hochstleistungen anzuspornen. Unter dem Druck
verweigerte sich Madeleine immer mehr, bis ihre Stiefeltern
schliefilich die Hoffnung aufgaben. Wenn maglich ignorieren sie
Madeleine und kompensieren ihr fehlendes Engagement mit
Geld. Kurz nach ihrem 15. Geburtstag bemerkte Madeleine
Verdnderungen. Sie war starker und schneller, was ihr einen
Platz in der Feldhockey-Mannschaft ihrer Schule einbrachte.
Dann kam die Wdchterin Lucia Delacour mit ihrer Geschichte
liber Jagerinnen und Auserwdhlte. Madeleine lachte sie aus.
Doch in der folgenden Nacht begegnete sie ihrem ersten
Vampir... Widerstrebend begann sie ihr Training mit Msr.
Delacour. Bald darauf wurden ihre Elfern versetzt.
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