
ATTRIBUTES
STRENGTH INTELLIGENCE

DEXTERITY PERCEPTION

CONSTITUTION WILLPOWER

INITIATIVE (D10 + DEX)

PERCEPTION (D10 +PER+NOTICE)

NOTES

CHARACTER NAME

CHARACTER TYPE

DESCRIPTION

LIFE POINTS

DRAMA POINTS

EXPERIENCE POINTS

ACROBATICS
ART
COMPUTERS
CRIME
DOCTOR
DRIVING
GETTING MEDIEVAL
GUN FU
INFLUENCE

KNOWLEDGE
KUNG FU
LANGUAGES
MR. FIX-IT
NOTICE
OCCULTISM
SCIENCE
SPORTS
WILD CARD

QUALITIES

SKILLS

USEFUL INFORMATION

DRAWBACKS

COMBAT MANEUVERS
BASEMANEUVER BONUS DAMAGE NOTES
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SUCCESS LEVELS TABLE

9-10 1 ADEQUATE

11-12 2 DECENT

13-14 3 GOOD

15-16 4 VERY GOOD

17-20 5 EXCELLENT

21-23 6 EXTRAORDINARY

24-26 7 MIND-BOGGLING

27-29 8 OUTRAGEOUS

30-32 9 SUPERHEROIC

33-35 10 GOD-LIKE

+3 +1

SUCCESS
LEVELS

ROLL
TOTAL DESCRIPTION

Madeleine Helaine Simard

Slayer Girl, aka The Chosen One (Hero)

7

8
6

2
4
4

The Slayer (16)
Fast Reaction Time
Nerves of Steel

Hard to Kill 5

Attractiveness +2 (2)
Ressources +2 (Well-off, 4)

Situational Awareness (2)

Adversary (Vamps&Demons)

Total Obligatoion (Slayer Duties)

Teenager (2)
Mild Recklessness (1)

Emotional Dependency (1)

Fear of Rejection (1)

Secret (The Slayer, 2)

77

10

5

2

5

2

2
6
1

4
1

2

Dodge 14 - -2 vs Ranged Attacks

Catch Weapon 9 - Miss causes +5 Damage 

Disarm (Kung Fu) 11 - vs Targets Parry
Feint (Unarmed) 14 - Add Success Levels to next Attack

Feint (Armed) 13 - Add Success Levels to next Attack

Grapple 16 -
Head Butt 12 14 Bash, Must Grapple First

Jump Kick 11 24 Bash, Must Roll Acrobatics First

Add Success Levels to Damage

No Multiple Actions possible

Kick 13 16 Bash

Knockout (Punch) 12 7 Bash, Target Rolls Constitution

(Doubled) Minus Success Levels

Punch 14 14 Bash

Spin Kick 12 18 Bash

Stake 13 14 Slash/Stab

     Through the Heart 10 x4 x5 vs Vampires

Sweep Kick 13 7 Bash, Target Rolls Dexterity

Plus Acrobatics Or Goes Down

Toss 10 7 Bash, Must Grapple First
Target Rolls Strength (Not Doubled)

Or Is Tossed 1 Yard/Success Level

- Regenerates Life 

Points at Constitution 

Rank per hour 

- Sense Vampires 

within 100 feet with 

Perception (not 

doubled) Roll 

- Languages: Fluent in 

French



PERSONALITY
STRENGTH
WEAKNESSES

ROMANTIC INTERESTS
ROLE WITHIN THE GROUP

SHORT TERM GOALS

LONG TERM GOALS

ALLIES/CONTACTSPOSSESSIONS

CHARACTER HISTORY

ENEMIES

WEAPONS
BASETYPE CAP. DAMAGE RANGE/NOTES
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SEX HEIGHT

AGE WEIGHT

EYES HAIR

Gewöhnlich fröhlich, aber etwas distanziert
Selbständig, schnelle Auffassungsgabe
Geht nicht gerne auf andere zu, oft unkonzentriert

In der neuen Schule angenommen zu werden

Ein besseres Verhältnis zu ihren Stiefeltern

aufbauen

Female

15

Grey

169 cm

54 kg

Brunette

Madeleine wurde in Trois-Rivières in Quebec/Kanada geboren.

Als sie vier Jahre alt war, starben ihre Eltern bei einem Brand.

Die Ursachen für das Unglück wurden nie gefunden, und

Madeleine wurde in ein Waisenhaus in Toronto gegeben.

Inzwischen hat sie keine Erinnerungen mehr an ihre Eltern,

dafür aber Alpträume von der Nacht des Feuers. Mit sieben

Jahren wurde sie vom Anwalts-Ehepaar Graham und Jeanette

Simard adoptiert. Sie versuchten, das brave und fleißige

Mädchen zu Höchstleistungen anzuspornen. Unter dem Druck

verweigerte sich Madeleine immer mehr, bis ihre Stiefeltern

schließlich die Hoffnung aufgaben. Wenn möglich ignorieren sie

Madeleine und kompensieren ihr fehlendes Engagement mit

Geld. Kurz nach ihrem 15. Geburtstag bemerkte Madeleine

Veränderungen. Sie war stärker und schneller, was ihr einen

Platz in der Feldhockey-Mannschaft ihrer Schule einbrachte.

Dann kam die Wächterin Lucia Delacour mit ihrer Geschichte

über Jägerinnen und Auserwählte. Madeleine lachte sie aus.

Doch in der folgenden Nacht begegnete sie ihrem ersten

Vampir... Widerstrebend begann sie ihr Training mit Msr.

Delacour. Bald darauf wurden ihre Eltern  versetzt.


